
 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. W PRZESTRZENI MIEJSKIEJ: HAPPENING 

Konspekt: nauczyciele  

 

 

Konspekt ma na celu zaproponowanie nauczycielowi scenariusza lekcji 

opartego na materiale audiowizualnym pochodzącym ze zbiorów 

Fundacji BETWEEN.POMIĘDZY – dokumentacji happeningów 

edukacyjnych, które Martin Blaszk stworzył wraz ze swoimi studentami.  

Konspekt może zostać wykorzystany na przedmiocie artystycznym, ale 

także podczas lekcji języka angielskiego, polskiego, lub nawet na lekcji 

wychowawczej.  

 

 

 



 

 

 

1. Na początek. Czym według uczniów jest happening? Czy znają jakieś 

przykłady happeningów? Jak odbierają taki sposób działalności artystycznej? 

Niech w ciągu 5 minut znajdą w Internecie jak najwięcej faktów na temat 

happeningu i nazwisk artystów działających w tej dziedzinie.  

 

2. Teoria. Krótkie wprowadzenie, sprecyzowanie zaproponowanej przez 

uczniów definicji happeningu, historia zjawiska.  

 

3. Wspólne oglądanie nagrania z happeningów Martina Blaszka.  

 

4. Dyskusja. Co zaskoczyło uczniów w oglądanym materiale, jakie emocje w 

nich obudził? Czy traktują happening jako coś, co można interpretować (na 

różne sposoby), czy postrzegają takie dzieła bardziej w kontekście 

wzbudzanych w widzu uczuć i skojarzeń, które wcale nie muszą układać się w 

spójną całość? Która definicja wydaje im się najbardziej pasować do nagrania, 

które zobaczyli? 

Wikipedia: Happening (z ang. „dzianie się”, „zdarzenie”) – zorganizowane 

wydarzenie o charakterze artystycznym, ograniczone czasowo, mające 

swoją dramaturgię, tworzącą logiczną narrację, lub zestaw znaków: haseł, 

obrazów, gestów, przedmiotów, postaci w przestrzeni.  

Słownik PWN: happening [wym. hepening] – krótki spektakl, w którym 

przewidziana jest ingerencja przypadku i czasami także współudział 

publiczności  

Encyklopedia teatru polskiego: Jedna z form sztuki współczesnej z 

pogranicza plastyki i sztuk widowiskowych, polegająca na prowokowaniu 

spontanicznych działań i sytuacji wywołanych lub w zarysach 

zaprojektowanych przez twórcę-reżysera zdarzenia. Nieuporządkowane 

logicznie elementy oraz niezaplanowany sposób gry są zorganizowane w 

pewną wydzieloną strukturę. Happening dopuszcza w szerokim zakresie 



 

 

ingerencję przypadku i spontaniczne zachowania zarówno wykonawców 

(organizatorów), jak i odbiorców, a także wywołanie szoku lub skandalu. 

 

5. Praca w grupach. Pracując w parach uczniowie ustalają temat własnego 

happeningu oraz rozważają możliwości jego realizacji. Gdzie miałby się odbyć? 

Kiedy? Jak powinien przebiegać? Warto pamiętać, że zależy nam na 

zaangażowaniu jak największej grupy przypadkowych odbiorców. Do realizacji 

happeningu potrzebne są także odpowiednie pozwolenia ;)  

W ciągu 15 minut pary opracowują plan happeningu w punktach i szkicują jego 

przebieg. Przedstawiają tę koncepcję na forum grupy, wyjaśniając, co 

kierowało nimi przy wyborze tematu, formy itp.  

 


